Outil pour faciliter la revue de code des sources Uniface
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Généralités

Pour les besoins de la maintenance des applications, pour des raisons d'analyse et de lecture rapide du code des applications, il est intéressant de naviguer aussi rapidement que possible dans les sources. Un autre aspect de la revue de code consiste dans la production d'un rapport d'analyse de ce code; l'élaboration de ce rapport peut être facilitée par quelques outils exploitant les compte rendus de compilation.

Cet outil se compose des formes et service suivants:

	Nom
	Objet

	.T_REVUE_INIT
	Initialisation de la revue de code et de la table ERREUR

	.T_REVUE_UGCROSS
	Vue du tableau des références croisées

	.T_REVUE_TRIGGER
	Vue détaillée du contenu d'un trigger de composant

	.T_REVUE_TRIGMOD
	Vue détaillée d'un module d'un trigger de composant

	.T_REVUE_NOMEN
	Navigation parmi les modules/triggers des composants par exploitation des tables MODULE_SRC et LIEN

	.T_REVUE_TREE
	Vue en fausse arborescence d'un composant

	.T_REVUE_CMPLIS
	Liste de choix d'un composant

	.T_REVUE_REGLE
	Contrôle respect des régles de nommage et de programmation (non réalisé)

	.T_REVUE_REFER
	Liste et compte rendu synthétique des objets d'un référentiel

	.T_REVUE_ANALYSE
	Exploitation des comptes rendus de compilation (.pro) et création des tables ERREUR, COMPIL, MODULE_SRC, LIEN

	.T_REVUE_MODULE
	Maintenance table MODULE_SRC

	.T_REVUE_LIEN
	Maintenance table LIEN

	.T_REVUE_COMPIL
	Maintenance de la table COMPIL

	T_REVUE_ERREUR
	Maintenance table ERREUR

	T_REVUE_OPER
	Fonctions de service utilisées par les formes

	
	

	T_REVUE_EXPORT
	Module d’export des sources Uniface depuis une application

	T_REVUE_IMPORT
	- non implémenté à ce jour -

	
	


Mode d'emploi:

T_REVUE_INIT

Objet:

Initialiser une revue de code

Préalable:

Voir module T_REVUE_ANALYSE

Utilisation:

1. Appuyer sur le bouton Raz tables de services si nouvelle analyse; ne détruit pas la table des règles.

2. Appuyer sur le bouton Initialiser table erreur

3. Appuyer sur le bouton Initialiser table de règles (si besoin est)

4. Entrer le nom de l'application à analyser

5. Entrer le nom des composants à analyser ou bien se faire assister dans la construction automatique de cette liste

6. Appuyer sur le bouton Valider pour 

· enregistrer les données entrées

· enchainer sur l'analyse (par module T_REVUE_ANALYSE)

T_REVUE_UGCROSS

Objet:

Afficher la table des références croisées des objets du référentiel

Préalable: 

Pour utiliser cet outil, monter la table UGCROSS (par l'option /cro de la ligne de commande) et dans la foulée recompiler tous les objets (par l'option /all). Valider les sous switchs /lis /war /inf

Sauvegarder le compte rendu de compilation.

Utilisation:

1. Entrer une donnée avec possibilité d'usage des jokers ? * ... dans un ou plusieurs champs de la première ligne du tableau puis appuyer sur le bouton Retrouver.

2. Il est possible de trier sur l'un quelconque des champs en appuyant sur le bouton légende correspondant.

3. Sélectionner une ligne du tableau

4. Actionner l'un des boutons suivants:


Vue Trigger :
pour visualiser le contenu du trigger correspondant (code du référentiel)


Vue Modules:
pour obtenir le contenu détaillé d'un trigger de composant. (code du référentiel)




Liste des opérations du trigger OPER




Ou Liste des entry pour les autres triggers.


Navigation:
pour naviguer entre les modules des composants (code des *.pro)


Vue Appli:
pour obtenir la liste et le décompte de chacun des types d'objets contenus dans le 

Référentiel.


Revue Compil
Pour analyser le compte rendu de compilation et en sortir un récapitulatif qualité

5. Appuyer sur le bouton Effacer, entrer de nouvelles données puis appuyer sur Rechercher pour effectuer une nouvelle sélection d'objets

6. Il est possible d'imprimer le tableau résultant d'une recherche. Penser à vérifier la profondeur du tableau afin d'éviter une impression très couteuse en temps et papier, et de surcroît inutile.

7. Appuyer sur le bouton Quitter pour terminer l'application.

T_REVUE_TRIGGER

Objet:

Vue utilisateur de tous les triggers de composants

Préalable:

La table des références croisées Uniface existe et a été construite

Tous les composants dont les triggers sont visualisés ont été compilés avec l'option 'générer listing' (*.pro existe)

Voir le module T_REVUE_ANALYSE

Utilisation:

On arrive sur cette forme à partir de T_REVUE_UGCROSS (appui sur Vue Trigger).

La forme montre le contenu du trigger quelque soit le type d'objet sélectionné (Startup shell, Composant, Menu, Objet global, Constante, ...)

Si l'objet sélectionné est un trigger de composant, on peut appuyer sur le bouton Liste et détail modules pour obtenir une vue de chacun des modules du trigger.

Pour abandonner la présentation des triggers appuyer sur le bouton Quitter.

T_REVUE_TRIGMOD

Objet:

Vue utilisateur de la table MODULE_SRC qui recense tous les composants, leurs triggers et modules.

Préalable:

La table des références croisées Uniface existe et a été construite

Tous les composants dont les triggers sont visualisés ont été compilés avec l'option 'générer listing' (*.pro existe).

L'analyse a été faite. Voir le module T_REVUE_ANALYSE

Utilisation:

On arrive sur cette forme à partir de T_REVUE_UGCROSS (appui sur Vue Module).

La forme montre le contenu du trigger quelque soit le type d'objet sélectionné (Startup shell, Composant, Menu, Objet global, Constante, ...)

T_REVUE_NOMEN

Objet:

Naviguer très rapidement d'un module/trigger à l'autre à travers l'ensemble des composants

Montrer les interdépendances entre composants

Préalable:

Tous les composants dont les triggers et modules sont visualisés ont été compilés avec l'option 'générer listing' (*.pro existe). L'analyse a été faite. Voir le module T_REVUE_ANALYSE

Utilisation:

On arrive sur cette forme à partir de T_REVUE_UGCROSS (appui sur Navigation) et seulement si l'objet sélectionné est un composant.

Il faut appuyer sur le bouton Développer la structure pour démarrer la navigation entre modules du composant.

Cliquer sur l'un des boutons 'flèche vers le bas' pour développer les modules liés au module courant.

Cliquer sur le bouton 'flèche vers le haut' pour revenir sur le module courant précédent le développement.

Cliquer sur le bouton 'loupe' pour voir le contenu du module.

Il est possible de sélectionner un autre composant et d'en voir l'arborescence de la façon suivante:


Appuyer sur Effacer,


Entrer un nom de composant connu, ou bien appuyer sur le bouton 'parcourir' pour voir la liste des composants et en sélectionner un. (Les données entrées dans le champ Nom Objet filtrent la recherche des composants),


Appuyer sur le bouton Développer la structure.

Pour abandonner la navigation appuyer sur le bouton Quitter.

Nota Bene: la navigation utilise les tables MODULE_SRC et LIEN qui contiennent la structure des modules (réseau/treillis/graphe/nomenclature) et les *.pro qui sont lus pour afficher le source (donc après pré compilation et récupération du code des templates).

Afin d'éviter la création de grosses tables MODULE_SRC et LIEN (par exemple pour l'ensemble des composants d'une application), il est prévu de pouvoir créer ou recréer la table MODULE_SRC pour quelques composants seulement voire un seul. Une fois la table MODULE_SRC créée, lancer la création ou re création de la table LIEN.

Voir module T_REVUE_ANALYSE

T_REVUE_TREE

Objet:

Montrer en fausse arborescence tous les triggers ou modules d'un composant.

Montrer son paint tableau, sa date de création, sa date de dernière compilation, les commentaires

Préalable:

Tous les composants dont les triggers et modules sont visualisés ont été compilés avec l'option 'générer listing' (*.pro). L'analyse a été faite. Voir le module T_REVUE_ANALYSE

Utilisation:

On arrive sur cette forme à partir de T_REVUE_UGCROSS (appui sur Navigation) et seulement si l'objet

sélectionné est un composant.

1. Entrer un nom de composant ou s'aider du bouton index pour en choisir un

2. Appuyer sur le bouton Développer arborescence pour obtenir l'affichage d'un arbre

3. Si on clique sur un + on obtient le développement de la branche correspondante (si possible)

4. Si on clique sur un élément de l'arbre, on voit apparaitre le source correspondant à ce trigger ou module.

T_REVUE_CMPLIS

Objet:

Affiche une liste de choix d'un composant.

Préalable:

Aucun ou du moins référentiel correct.

Utilisation:

On arrive sur cette forme à partir de T_REVUE_TRIGGER, T_REVUE-TRIGMOD, T_REVUE_NOMEN ou T_REVUE_TREE.

Une liste de composants est affichée. Sélectionner une ligne du tableau puis appuyer sur Valider.

Il est possible de reconstruire la liste de composants. Pour cela procéder comme suit:


Appuyer sur Effacer


Entrer tout ou partie d'un ou plusieurs champs de la 1ère ligne du tableau (les jokers sont autorisés).


Appuyer sur le bouton Rechercher.

Pour abandonner sans sélection, appuyer sur le bouton Quitter.

T_REVUE_REGLE

Objet:

Permet d'entrer les règles de nommage et les règles de programmation à respecter.

Fournit une base de règles par défaut.

-- En cours de développement --

T_REVUE_NOMMAGE

Objet:

La forme fournit un compte rendu sur le respect ou non des règles de nommage du composant sélectionné. 

Pour abandonner sans vérifier les règles, appuyer sur le bouton Quitter.

-- En cours de développement --

T_REVUE_PROG

Objet:

La forme fournit un compte rendu sur le respect ou non des règles de programmation du composant sélectionné. 

Pour abandonner sans vérifier les règles, appuyer sur le bouton Quitter.

-- En cours de développement --

T_REVUE_REFER

Objet:

Donner une vue synthétique du contenu d'un référentiel

Préalable:

Aucun ou du moins référentiel correct.

Utilisation:

On arrive sur cette forme à partir de T_REVUE_UGCROSS (appui sur Vue Générale Référentiel) ou bien à partir du menu additionnel REVUE.

Choisir un type d'objet (exemple: Startup shell) puis appuyer sur le bouton Rechercher.

La forme fournit la liste des noms d'objets du type et le nombre d'objets retrouvés.

Pour voir le détail d'un objet, cliquer sur l'objet intéressant. Des informations plus détaillées sur l'objet s'affichent 

alors dans le champ 'Détail d'un objet'.

Dans le cas des composants les informations suivantes sont fournies:


Utilisation et nom du template ou non utilisation


Liste des cadres d'entités


Nombre total de caractères de code


Trigger le plus chargé


Nombre de caractères de code dans ce trigger


Utilisation ou non du trigger Execute 


Liste des opérations et des entry (dans LPMX seulement)


-Indicateur utilisation d'instructions anciennes, nouvelles,interdites

Pour abandonner sans décompter d'objets, appuyer sur le bouton Quitter.

T_REVUE_ANALYSE

Objet:

Lancer une analyse de tous les composants cités lors de l'initialisation de la revue de code.

Construire les tables de service COMPIL (liste des erreurs de compilation trouvées), MODULE_SRC (liste de tous les composants,triggers et modules), LIEN (liste de tous liens de dépendance inter modules/triggers)

Préalable:

L'initialisation de la revue de code a été faite. Voir T_REVUE_INIT.

Tous les composants à analyser ont été compilés avec l'option listing (*.pro)

Utilisation:

On arrive sur cette forme à partir de T_REVUE_INIT.

T_REVUE_MODULE

Objet:

Visualiser et maintenir manuellement la table MODULE_SRC (liste des modules/triggers/composants).

Réservé à l'expert.

Préalable:

L'analyse a été lancée. Voir T_REVUE_ANALYSE

Utilisation:

On arrive sur cette forme soit à partir de T_REVUE_ANALYSE. Permet un contrôle visuel de la génération effectuée par T_REVUE_ANALYSE et une éventuelle mise à jour ponctuelle.

Réservé à l'expert.

T_REVUE_LIEN

Objet:

Visualiser et maintenir manuellement la table LIEN (liens inter modules/triggers). 

Réservé à l'expert.

Préalable:

L'analyse a été lancée. Voir T_REVUE_ANALYSE

Utilisation:

On arrive sur cette forme soit à partir de T_REVUE_ANALYSE. Permet un contrôle visuel de la génération effectuée par T_REVUE_ANALYSE et une éventuelle mise à jour ponctuelle.

Réservé à l'expert.

T_REVUE_COMPIL

Objet:

Visualiser et maintenir manuellement la table COMPIL (erreurs de compilation).

Réservé à l'expert.

Préalable:

L'analyse a été lancée. Voir T_REVUE_ANALYSE

Utilisation:

On arrive sur cette forme soit à partir de T_REVUE_ANALYSE. Permet un contrôle visuel de la génération effectuée par T_REVUE_ANALYSE et une éventuelle mise à jour ponctuelle.

Réservé à l'expert.

T_REVUE_ERREUR

Objet:

Visualiser et maintenir manuellement la table ERREUR.

Strictement réservé à l'expert.

Préalable:

L'analyse a été lancée. Voir T_REVUE_ANALYSE

Utilisation:

On arrive sur cette forme soit à partir de T_REVUE_ANALYSE. Permet un contrôle visuel de la génération effectuée par T_REVUE_ANALYSE et une éventuelle mise à jour ponctuelle.

Réservé à l'expert.

T_REVUE_OPER

Objet: 

Service ayant pour objet de fournir toutes opérations utiles à toutes les autres formes

Préalable:

Sans objet

Utilisation:

Sans objet. Les opérations sont lancées automatiquement par les formes ou en interne par d'autres opérations.

T_REVUE_EXPORT

Objet: 

Service ayant pour objet d’exporter des sources Uniface depuis une application.

Préalable:

Le modèle DICT doit être accessible depuis l’application. Revoir les assignations si nécessaire.

Utilisation:

Choisir le type de composant à exporter. Indiquer un critère de sélection tel que le nom d’un composant par exemple. L’usage des joker est autorisée.

On peut choisir d’exporter tous les composants sans exception.

Fournir le nom du fichier d’export souhaité.

Appuyer sur le bouton de lancement de l’export.

Installation

L'installation de l'outil impose :

d'importer le dictionnaire DICT d'Uniface (par umeta.trx)

d'importer le source de cet outil (t_revue.exp: comprend le modèle REVUE et les composants ci-dessus)

de compiler les formes et service ci-dessus.

Attention: Toute modification du référentiel Uniface implique une recompilation des sources de l'outil, voire une modification de ceux-ci.

On peut encore livrer les compilés seuls:


T_REVUE_INIT.frm

initialisation revue de code


T_REVUE_REFER.frm

vue générale du référentiel

T_REVUE_UGCROSS.frm
vue références croisées standard Uniface


T_REVUE_ANALYSE.frm
construction et gestion table des modules source, ...


T_REVUE_TRIGGER.frm
vue des triggers


T_REVUE_TRIGMOD.frm
vue des modules


T_REVUE_CMPLIS.frm

choix d'un composant


T_REVUE_REGLE

construction de la base de règles


T_REVUE_NOMMAGE.frm
vue respect des règles de nommage


T_REVUE_PROG.frm

vue respect des régles de programmation


T_REVUE_OPER.svc

service utilisé par les formes T_REVUE*


T_REVUE_NOMEN.frm

vue en réseau des modules source (navigation genre hypertexte)


T_REVUE_TREE.frm

vue en fausse arborescence d'un composant


T_REVUE_MODULE.frm
maintenance table des modules


T_REVUE_LIEN.frm

maintenance table des liens


T_REVUE_COMPIL.frm

maintenance table des erreurs de compilation


T_REVUE_ERREUR.frm

maintenance table interne ERREUR


T_REVUE_EXPORT.frm

export de sources Uniface

Rappel sur l'objectif de l'outil de revue de code

Inventaire d'un référentiel (T_REVUE_REFER)


Liste et nombre des objets


Pour chaque objet composant : 
utilisation ou non de templates,

nombre total de lignes de code, 

trigger le plus chargé,

utilisation ou non d'instructions anciennes (V5 par exemple)

Analyse des commentaires (*T_REVUE_COMMENT)


Détermination d'un taux de commentaires sur les sources


Construction d'une liste des composants classés par niveau de commentaires


Calcul d'un taux de qualité 'commentaires'

Vérification du compte rendu de compilation (T_REVUE_COMPIL)


Relevé des messages d'infos, warnings, errors et construction d'un tableau croisé composant, erreur


Calcul d'un taux de qualité 'nombre d'erreurs'

Vérification du respect des règles de nommage (*T_REVUE_NOMMAGE)


Les différents objets manipulés respectent-ils les règles de nommage fixées ?


Calcul d'un taux de qualité 'nommage'

Vérification du respect des normes de programmation (*T_REVUE_PROG)


Les triggers sont-ils bien utilisés ?


Les triggers inutilisés sont ils vides ou commentés par un seul ;


Les entry... end sont-ils placés dans les triggers Local Proc Module ?


Les operations sont-elles toujours externes au composant ?


$status est-il toujours testé après une instruction essentielle ?


Calcul d'un taux de qualité 'bonne programmation'

Edition d'un rapport qualité (*T_REVUE_QUALITE)

Paramétrage d'une formule de qualité globale d'un composant basée sur les taux de qualité 'commentaires', 'nombre d'erreurs', 'règles de nommage', 'règles de programmation'.

Edition d'un tableau des composants classés par niveau de qualité croissant


Calcul d'une note globale qualité.

Navigation rapide et facile à travers le source Uniface 

(T_REVUE_UGCROSS, T_REVUE_NOMEN, T_REVUE_TREE)


Outil de références croisées plus convivial que le Repository viewer Uniface


Outil d'acccès direct au code d'un trigger ou d'un module (opération ou entry) avec possibilité de 

naviguer d'un module à un autre en suivant les appels par activate ou par call.

Outil de visualisation en fausse arborescence d'un composant

Initialisation de la Revue de code (T_REVUE_INIT)


Définir l'application analysée


Définir la liste des composants à passer en revue


Reconstruire la table ERREUR si nécessaire


Reconstruire la table REGLE si nécessaire


Réinitialiser les tables COMPIL, MODULE_SRC, LIEN


Cette forme fait appel aux opérations adéquates toutes implémentées dans le service T_REVUE_OPER

Acquisition des données sources nécessaires à l'analyse (T_REVUE_ANALYSE)


A partir de la liste des composants à passer en revue et de leurs fichiers .pro, ce composant :


Crée les tables COMPIL, MODULE_SRC, LIEN sur lesquelles s'appuient les autres fonctions.


De plus la table des erreurs rencontrées est mis à jour automatiquement; du fait que les libellés d'erreurs 

sont collectés dans les .pro, la généricité des libellés est perdue. On peut éditer ces messages à l'aide de 

T_REVUE_ERREUR si besoin est.


Cette forme fait appel à l'opération Trait_Suivi du service T_REVUE_OPER

Services utilisés par les composants ci-dessus (T_REVUE_OPER)

Se compose des opérations suivantes:

Séquencement des fonctionnalités de l'outil

Certaines fonctionnalités sont indépendantes de toutes autres, mais la plupart sont interdépendantes; le tableau ci-dessous fait apparaître ces dépendances.

	N°
	Dépendances
	Libellé

	0*
	
	Construire la table ERREUR à l'aide de T_REVUE_INIT

Détruire les tables COMPIL, MODULE_SRC, LIEN, REGLE

	1*
	
	Mettre en place la table des références croisées (/cro)

	2*
	1
	Compiler toute l'application avec les options /war /lst /inf

	3*
	2, 0
	Construire la table COMPIL à l'aide du composant T_REVUE_ANALYSE

	3*
	2, 0
	Construire la table MODULE_SRC à l'aide du composant T_REVUE_ANALYSE

	3*
	2,0
	Construire la table LIEN à l'aide du composant T_REVUE_ANALYSE

	4
	1
	Lancer le composant T_REVUE_UGCROSS d'analyse des références croisées

	5*
	4
	Lancer le composant T_REVUE_REFER (inventaire de l'ensemble des composants)

	6*
	3,4
	Lancer le composant T_REVUE_NOMEN (cheminement dans les sources)

	7*
	3,4
	Lancer le composant T_REVUE_TREE (vue arborescente d'un composant)

	
	
	

	8
	0
	Construire la table REGLE à l'aide du composant T_REVUE_REGLE

	9
	3,8
	Lancer le composant T_REVUE_COMPIL (analyse des erreurs rencontrées ) 

	10
	3,8
	Lancer le composant T_REVUE_NOMMAGE (analyse respect des règles de nommage)

	11
	3,8
	Lancer le composant T_REVUE_MODELE (analyse respect des règles de modélisation)

	12
	3,8
	Lancer le composant T_REVUE_PROG (analyse respect des règles de programmation)

	13
	3,8
	Lancer le composant T_REVUE_COMMENT (analyse règles sur les commentaires)

	14
	8, 9,19,11,12,13
	Edition du rapport qualité par T_REVUE_QUALITE

	
	
	

	15
	3,8
	Lancer le composant T_REVUE_OBJET (analyse de conformité d'un objet)


Exemple 1 de lecture de cette table:  L'édition du rapport qualité suppose qu'au préalables les phases Statistiques sur les composants, Statistiques sur les commentaires, Analyse des erreurs rencontrées, Analyse du respect des normes, Analyse du respect des règles de programmation, aient bien été effectuées.

Exemple 2 de lecture de cette table: Les phases Construire tables des erreurs et Mettre en place les références croisées sont indépendantes.

Table Opérations de Composants utilisent Entités

	Opérations
	Lecture
	Mise à jour
	Ecriture
	Suppression

	T_REVUE_INIT

Raz sources

Raz règles

Initialisation
	
	
	ERREUR
	COMPIL, LIEN,

MODULE_SRC

REGLE

	T_REVUE_ANALYSE
	*.pro

ERREUR
	
	COMPIL, ERREUR, MODULE_SRC, LIEN
	

	T_REVUE_MODULE

Maintenir modules
	MODULE_SRC
	MODULE_SRC
	MODULE_SRC
	MODULE_SRC

	T_REVUE_LIEN

Maintenir liens
	LIEN
	LIEN
	LIEN
	LIEN

	T_REVUE_ERREUR

Maintenir Errreur
	ERREUR
	ERREUR
	ERREUR
	ERREUR

	T_REVUE_REGLE

Visualiser règles

Créer règles

Modifier règles

Supprimer règles
	REGLE
	REGLE
	REGLE
	REGLE

	T_REVUE_REFER

Vue_Modele

Vue_Appli

Vue_Composant


	*.DICT
	
	
	

	T_REVUE_COMPIL

Qual_Erreur
	*.pro, ERREUR
	
	QUALITE
	

	T_REVUE_COMMENT

Qual_Commentaire
	MODULE_SRC

*.pro
	
	QUALITE
	

	T_REVUE_NOMEN

Navigation
	MODULE_SRC

LIEN

*.pro
	
	
	

	T_REVUE_NOMMAGE

T_REVUE_PROG

T_REVUE_MODELE
	MODULE_SRC,

*.pro, REGLE

MODULE_SRC,

*.pro, REGLE,LIEN

*.DICT, REGLE
	
	QUALITE

QUALITE

QUALITE
	

	T_REVUE_QUALITE

Compte_Rendu
	QUALITE
	
	
	

	
	
	
	
	


Construire table ERREUR, Détruire tables COMPIL, MODULE_SRC, LIEN, REGLE ; composant T_REVUE_INIT

Recherche existence des tables précitées

Destruction des tables COMPIL, MODULE_SRC et LIEN sur accord Utilisateur

Destruction table REGLE sur accord Utilisateur

Destruction et reconstruction table ERREUR


Création occurrence compteur pour erreurs compil


Création occurrencre compteur pour table des modules


Génération occurrences erreur


Définition de l'application à analyser


Création de la liste des composants à analyser

Mettre en place les références croisées

Compiler toute l'application avec les options /war /lst /inf

Construire la table COMPIL à l'aide du composant T_REVUE_ANALYSE

Analyse des .pro de chaque composant

Recherche des messages d'info, warning, error

Pour chaque message rencontré, création d'une nouvelle occurrence de la table COMPIL; si doublon rencontré, ignorer.

Recherche des anciennes, nouvelles ou interdites instructions (selon listes de référence)

Pour chaque ancienne instruction trouvée, création d'une nouvelle occurrence de la table COMPIL

Construire la table MODULE_SRC à l'aide du composant T_REVUE_ANALYSE

Analyse des .pro de chaque composant

Recherche des triggers et des modules

Pour chaque Composant, Trigger ou Module rencontré, création d'une occurrence MODULE_SRC telle que:


Noms composant, trigger, module soient notés,


Pointeur début du source noté


Lg du source noté

Construire la table LIEN à l'aide du composant T_REVUE_ANALYSE

Analyse de la table des modules.

Recherche dans chaque trigger des activate ou call vers d'autres modules.

Pour chacun d'eux noter:


Le module origine


Le module destination


Compter les doublons éventuels

Construire la table ANALCMP à l'aide du composant T_REVUE_ANALYSE

Analyse des tables UFORM, UXGROUP, UXFIELD et création de la table ANALCMP

Inventaire de l'ensemble des objets du référentiel (T_REVUE_REFER)

Rappel besoin fonctionnel


Liste et nombre des objets


Pour chaque objet composant : 
utilisation ou non de templates,

nombre total de lignes de code, 

trigger le plus chargé,

utilisation ou non d'instructions anciennes (V5 par exemple)

Voir Dessin d'écran ci-joint

L'utilisateur peut choisir le type d'objet par choix dans la listbox OBJET.BIDON puis il doit appuyer sur le bouton BP_RECHERCHER pour obtenir la liste des objets du type demandé.

Ce composant implique que l'on ait créé au préalable la table MODULE_SRC laquelle contient des informations

telles que pointeur source et taille des sources. (Utile pour les objets forme, service, ...)

Selon le type d'objet sélectionné, la réponse fournie diffère:

*UCSCH=Application Model
Nombre de modèles affiché dans le champ CTR, 

Liste des modèles affichée dans le champ LISTE, 

Par modèle affiché dans le champ BOITE:


Description


Commentaires




Nombre d'entités, 




Nombre de clés,

Nombre de sous types, 

Nombre de champs, 

Nombre de relations.

*UAPPL=Startup Shell

Nombre de startup shell, 

Liste des startup shell

Par modèle 


Description


Commentaires

UFORM0=Form Component
Nombre de formes, 

Liste des formes, 

Par forme:


Description


Commentaires


Utilisation et nom du template ou non


Liste des cadres d'entités personnalisés (UXGROUP)


Nombre total de caractères de code


Trigger le plus chargé


Liste des opérations et des entry (dans LPMX)


Nombre de caractères dans ce trigger


-Indicateur utilisation d'instructions anciennes, nouvelles,interdites

UFORM1=Service Component
Nombre de services, 

Liste des services, 

Par service:


Utilisation et nom du template ou non


Liste des cadres d'entités


Nombre total de caractères de code


Trigger le plus chargé


Nombre de caractères dans ce trigger


Utilisation ou non du trigger Execute


Liste des opérations et des entry (dans LPMX)


-Indicateur utilisation d'instructions anciennes, nouvelles,interdites

UFORM2=Report Component
Nombre de reports, 

Liste des reports, 

Par report:


Utilisation et nom du template ou non


Liste des cadres d'entités


Nombre total de caractères de code


Trigger le plus chargé


Liste des opérations et des entry (dans LPMX)


Nombre de caractères dans ce trigger


-Indicateur utilisation d'instructions anciennes, nouvelles,interdites

UFORM6=Usp Component
Nombre de services page, 

Liste des services page, 

Par service page:


Utilisation et nom du template ou non


Liste des cadres d'entités


Nombre total de caractères de code


Trigger le plus chargé


Nombre de caractères dans ce trigger


Utilisation ou non du trigger Execute


Liste des opérations et des entry (dans LPMX)


-Indicateur utilisation d'instructions anciennes, nouvelles,interdites

UFORM4=Esv Component
Nombre de Esvs, 

Liste des Esvs, 

Par Esv:


Utilisation et nom du template ou non


Liste des cadres d'entités


Nombre total de caractères de code


Trigger le plus chargé


Nombre de caractères dans ce trigger


Utilisation ou non du trigger Execute


Liste des opérations et des entry (dans LPMX)


-Indicateur utilisation d'instructions anciennes, nouvelles,interdites

UFORM5=Ssv Component
Nombre de Ssvs, 

Liste des Ssvs, 

Par Ssv:


Utilisation et nom du template ou non


Liste des cadres d'entités


Nombre total de caractères de code


Trigger le plus chargé


Nombre de caractères dans ce trigger


Utilisation ou non du trigger Execute


Liste des opérations et des entry (dans LPMX)


-Indicateur utilisation d'instructions anciennes, nouvelles,interdites

USIMPL=Signature

Nombre de signatures,





Liste des signatures,





Par signature:






Nom, Commentaires, Id, Type


Liste des opérations






Par opération







Nom,Code retour

UGGIF=Entity template

Nombre





Liste et détail

UTPLFLD=Field template
Nombre





Liste et détail

UGFIF=Field Interface template
Nombre





Liste et détail

UGFSYN=Field syntax template
Nombre





Liste et détail

UGFLAY=Field Layout template
Nombre





Liste et détail

UGLYPH=Glyphs

Nombre





Liste et détail

UGREGS=Globals Variables
Nombre





Liste et détail

USMENU=Menus (all)

Nombre





Liste et détail

DEVICE=Device table

Nombre





Liste et détail

PROC=Global Procs

Nombre





Liste et détail

MESSAGE=Messages

Nombre





Liste et détail

PANEL=Panels


Nombre





Liste et détail

KEYBOARD=Translation tables
Nombre





Liste

INCLUDE=Include procs

Nombre





Liste et détail

CONSTANTE=Globals Constantes
Nombre






Liste et détail

Mesure du niveau de commentaires (T_REVUE_COMMENT)

Analyse des .pro de chaque composant guidé selon MODULE_SRC type Composant

Recherche des commentaires


Détermination des commentaires non pertinents ?


Calcul d'un ratio niveau de commentaire par composant


Création d'une occurrence de la table QUALITE par composant


Calcul d'un ratio niveau de commentaires global


Création d'une occurrence de la table QUALITE par application

Analyse des erreurs (T_REVUE_COMPIL)

Analyse de la table COMPIL

Analyse de la table MODULE_SRC

Pour chaque composant


Calcul d'un ration nombre d'erreurs par composant tenant compte du nombre d'octets source


Calcul d'un ration nombre d'erreurs global


Création d'une occurrence de la table QUALITE par composant


Création d'une occurrence de la table QUALITE par application

Cheminement à travers les sources (T_REVUE_NOMEN)

Vue arborescente d'un composant (T_REVUE_TREE)

Définition de toutes les règles à respecter (T_REVUE_REGLE)


Structure de la table des régles



On distingue les règles de nommage portant sur chacun des objets du référentiel, les règles de modèlisation portant sur les objets du ou des modèles, les règles de programmation portant sur chacun des objets du référentiel et plus particulièrement sur les composants, les règles de documentation et de commentaires portant sur chacun des objets du référentiel.



Une règle se définit de la façon suivante:




Id (clé technique)




Type (Nommage, Modèle, Programmation, Documentation)




Type d'objet concerné




Caractère (Présence obligatoire, Présence facultative, Absence obligatoire, Absence 

facultative)

Expression (Formalisation de la règle)

Commentaire (Explication humaine de la règle)


Contrôle de respect des règles



Ce contrôle peut s'effectuer de plusieurs manières:




Vérifier que toutes les règles sont bien respectées pour un type d'objet déterminé voire 

un objet particulier,




Vérifier qu'un type de règle, voire une règle élémentaire est respectée pour tous les 

types d'objets concernés.

La première manière répond à la question: Cet objet ou cette famille d'objets respecte-t-il toutes 

les règles ? Cet objet ou cette famille d'objets est-il conforme ? 

A cette manière est associé le traitement: T_REVUE_OBJET



La deuxième manière permet de savoir si une règle particulière ou une famille de règles est 

respectée ou non. A cette manière sont associés les traitements:



T_REVUE_NOMMAGE

respect des règles de nommage



T_REVUE_MODELE

respect des règles de modélisation



T_REVUE_PROG

respect des règles de programmation



T_REVUE_COMMENT

respect des règles de documentation

Analyse de respect des règles pour un objet ou un type d'objet (T_REVUE_OBJET)

Analyse de respect des normes (T_REVUE_NOMMAGE)

Analyse des .pro de chaque composant guidé selon MODULE_SRC type Composant

Analyse des règles de nommage


Calcul d'un ratio erreur nommage par composant


Création d'une occurrence de la table QUALITE par composant


Création d'une occurrence de la table QUALITE par application

Analyse des règles de programmation (T_REVUE_PROG)


Calcul d'un ratio erreur programmation par composant


Création d'une occurrence de la table QUALITE par composant


Création d'une occurrence de la table QUALITE par application

Analyse des règles de modélisation (T_REVUE_MODELE)


Calcul d'un ratio erreur de modélisation par modèle


Création d'une occurrence de la table QUALITE par modèle

Edition du rapport qualité (T_REVUE_QUALITE)

Structure de la table QUALITE


Une occurrence par couple Règle, Objet



Id (clé technique)



Id règle (i)



Type règle (k)



Id objet (j)



Type objet (L)



Note (0 règle obligatoire non respectée, 1 règle facultative non respectée, 2 règle obligatoire 

respectée)


Pour obtenir la note qualité d'un objet, on compte les règles qui portent sur cet objet, soit R ce nombre.


On cumule les notes de ces R règles, soit N cette note cumulée.


La note maxi pouvant être obtenue est 2R. le coefficient qualité de l'objet est donc N / 2R.


Pour obtenir la note qualité d'une règle, on compte les objets qui doivent vérifier cette règle, soit O ce 

Nombre. On cumule les notes de ces O objets, soit M cette note cumulée.

La note maxi pouvant être obtenue est 2O. le coefficient de respect de cette règle est donc M / 2O.


La présence des champs Type règle et Type objet est prévue pour optimiser le calcul éventuel d'une note par type d'objet ou par type de règle; par exemple note sur la documentation et les commentaires.

Elaboration de la table QUALITE


Le traitement élémentaire Tij porte sur une règle Ri de type k et sur un objet j de type L.


A l'issue de ce traitement de contrôle, on crée une nouvelle occurrence de la table qualité ou bien on met à jour l'occurrence existant déjà.


Si la règle est obligatoire et respectée la note est 2


Si la règle est facultative et respectée la note est 2


Si la règle est facultative et non respectée la note est 1


Si la règle est obligatoire et non respectée la note est 0.

Utilisation de la table QUALITE

Tri selon critères Type règle, Règle, Type objet, Objet avec possibilité de revoir l'ordre des critères, puis Impression du rapport Qualité par lecture de la table qualité triée.

On peut encore obtenir, pour un objet particulier, la liste des règles non respectées

On peut obtenir la liste des objets qualifiés (ceux dont la note globale est supérieure ou égale au taux de qualité requis)

On peut obtenir la liste des objets non qualifiés classés par ordre de qualité croissante.

Nota bene: L'ajout, la modification ou la suppression d'une règle impose de refaire la notation pour tous les objets concernés; il est possible d'obtenir la liste de tous les objets concernés par telle règle afin de restreindre le traitement de controle du respect de règle. En cas de suppression d'une règle, le traitement consiste à supprimer toutes les occurrences de la table qualité relatives à cette règle.

Documentation technique

Modèle de données utilisé

Le modèle de données REVUE se compose des entités suivantes:

	Table
	Objet

	ANALCMP
	Mémorise des informations sur les composants en vue d'une analyse statistique

Champs de la table:

ID  Clé technique

COMPOSANT

UTRANSACT

UINHERIT

TEMPLATENAME

CTR

UBASE

ULABEL

UENTITY

U_INDB

U_UPD

WIDGETTYPE

	COMPIL
	Mémorise les erreurs de compilation trouvées dans l'analyse des .pro

Champs de la table:

ID  Clé technique

NUMERO  (identifiant Uniface de l'erreur)

NIVEAU  Niveau d'erreur (Fatal, Warning, Info)

TYPE_CMP (Type de composant, Forme, Service, Startup Shell, ...)

TYPE 

COMPOSANT  Nom du composant

TRIGGER  Mnémonique trigger

MODULE_SRC  Nom d'Entry ou d'Opération

	ERREUR
	Mémorise les informations sur les libellés d'erreurs trouvées lors de l'analyse des .pro

Champs de la table:

NUMERO (identifiant Uniface de l'erreur)

NIVEAU  Niveau d'erreur (Fatal, Warning, Info)

LIBELLE  Libellé de l'erreur

	LIEN
	Mémorise les relations inter modules trouvées lors de l'analyse des .pro

Champs de la table:

ID  Clé technique

ID_APPELANT  Clé technique du module appelant

ID_APPELE  Clé technique du module appelé

CTR  Compteur d'occurrence d'appel (pour éviter redondance)

	MODULE_SRC
	Mémorise tous les modules sources au niveau le plus fin (Entry ou Operation ou Trigger). Pour chaque module source comprend un pointeur dans le .pro correspondont ainsi que la longueur du module source.

Champs de la table:

ID  Clé technique

TYPE_CMP  Type de composant (Forme, Service, Startup Shell, ...)

TYPE (Niveau Composant, Niveau Trigger, Niveau Module)

COMPOSANT  Nom du composant

TRIGGER  Mnémonique du trigger

MODULE_SRC  Nom de l'Entry ou de l'Opération

PTR  Pointeur du source dans le .pro

LG  Lg du source dans le .pro

	QUALITE
	Mémorise des informations de qualité sur les modules analysés

Champs de la table:

ID  Clé technique

TYPE  Type de mesure qualité (sur Composant, trigger, module, modèle, entité, relation, librairie, ...)

COMPOSANT  Nom du composant

TRIGGER  Mnémonique trigger

MODULE_SRC  Nom de Entry, Opération, ...

TYPE_RATIO (Type ratio: erreur, commentaire, nommage, programmation, modélisation ,divers)

RATIO  Note comprise entre 0 et 100

	REGLE
	Mémorise les règles de modélisation, nommage, programmation et documentation retenues (à faire)

Champs de la table:

ID  Clé technique

TYPE  type de règle (Nommage, Modèlisation, Programmation, Documentation)

TYPE_OBJET type de composant ou objet concerné par la règle

CARACTERE (Présence Obligatoire, Absence Obligatoire, Facultatif mais noté)

EXPRESSION  expression de la règle

COMMENTAIRE  explication sur la règle


Liste des composants disponibles

	Composant
	Objet

	T_REVUE_ANALCMP
	Consultation et maintenance de la table ANALCMP

	T_REVUE_ANALYSE
	Analyse des .pro avec prise en compte ou non des messages infos

Appels de:

Affichage maintenance de la liste des modules (table MODULE_SRC)

Affichage maintenance de la liste des liens entre modules (table LIEN)

Affichage maintenance de la liste des erreurs (table COMPIL)

Affichage maintenance de la liste des libellés d'erreurs (table ERREUR)

	T_REVUE_CMPENT
	Vue simplifiée de la table UFORM

	T_REVUE_CMPLIS
	Liste de choix d'un composant de la table UFORM

	T_REVUE_COMPIL
	Affichage maintenance de la table COMPIL (erreurs rencontrées)

	T_REVUE_ERREUR
	Affichage maintenance de la table ERREUR (libellés erreurs trouvées)

	T_REVUE_INIT
	+Initialisation de la revue de code.

Raz des tables COMPIL, MODULE_SRC et LIEN

Raz de la table de régles de contrôle qualité

Reconstruction de la table ERREUR

Définition du nom de l'application, de la liste des composants à analyser.

Appel de l'analyse des .pro

	T_REVUE_LIEN
	Affichage maintenance de la table LIEN

	T_REVUE_MODULE
	Affichage maintenance de la table MODULE_SRC

	T_REVUE_NOMEN
	Navigation entre modules basée sur les données mémorisées dans les tables MODULE_SRC, LIEN et les .pro

	T_REVUE_OPER
	Service utilisé par les formes T_REVUE_.*

Liste des opérations:

Detruire_Compil

Detruire_Module

Detruire_Lien

Detruire_Regle

Detruire_Erreur

Construire_Erreur

Lire_Contexte (application)

Maj_Contexte

Lire_Compteur (clé technique)

Ecrire_Compteur

Maj_Erreur

Lire_Composant

Creer_Module

Lire_TypeCmp

Recherche_Alerte

Lire_Trigger

Rechercher_Module

Ecrire_Module

Creer_Liens

CreeLien_Cmp_Trig

Rechercher_Appel

Analyse_Appel

Lire_Module_A

Arbre_Liste (périmé)

Recherche_Instruction (à faire)



	T_REVUE_REFER
	+Vue générale sur l'application (nombre de composants de tel type, d'objets globaux, etc ...)

	T_REVUE_TRIGGER
	Affichage du source d'un trigger quelconque

Appel de l'affichage des modules du trigger sélectionné

	T_REVUE_TRIGMOD
	Affichage du source d'un module

	T_REVUE_UGCROSS
	+Affichage de la table des références croisées

Appel de:

Affichage source d'un trigger

Affichage source des modules d'un trigger

Navigation entre modules

Vue générale sur l'application

Affichage des erreurs rencontrées

	T_REVUE_WIDGET
	Vue sélection des widgets utilisés par une forme


Principe de fonctionnement

Partie Revue de code:

Définir à l'aide du composant T_REVUE_INIT, la portée de l'analyse et en particulier la liste des composants à analyser.

Compiler tous ces composants avec les options /lis /war /inf  (création des .pro, report des warning et des infos).

Lancer l'analyse des .pro à l'aide du composant T_REVUE_ANALYSE

Cette analyse est essentielle; elle consiste à générer une occurrence dans la table MODULE_SRC pour chaque module logiciel élémentaire trouvé (trigger simple, entry dans un trigger, opération dans trigger operation). elle crée une occurrence dans la table COMPIL pour chaque erreur rencontrée. Elle crée une occurrence de la table LIEN pour chaque appel d'un autre module par call ou par activate.

L'analyse peut être complétée par la recherche d'instructions ou de séquences d'instructions définies dans la table REGLE; pour chaque instruction on crée une occurrence dans la table COMPIL (-à faire-)

Contrôler les tables générées: 

MODULE_SRC à l'aide de T_REVUE_MODULE

LIEN à l'aide de T_REVUE_LIEN

COMPIL à l'aide de T_REVUE_COMPIL

ERREUR à l'aide de T_REVUE_ERREUR

Naviguer dans le code en toute liberté avec le composant T_REVUE_NOMEN

Partie Vue générale du référentiel:

Lancer le composant T_REVUE_REFER qui s'appuie sur le référentiel Uniface *.DICT

Partie Contrôle qualité

Utiliser le composant T_REVUE_COMPIL pour repérer les erreurs et dans quels composants et/ou modules elles se produisent.

Partie Références croisées

Utiliser le composant T_REVUE_UGCROSS

Algorithmes importants

Creer_Module (dans service T_REVUE_OPER)

Lire valeur du compteur de clé technique pour MODULE_SRC

Lire valeur du compteur de clé technique pour COMPIL

Lire liste des composants à traiter

Pour chaque composant


Ecrire information début analyse dans compte rendu


Interdire test sur lui même


Si composant a déjà été traité 

Supprimer ses occurrences dans MODULE_SRC


Fin si


Lire le .pro du composant


Rechercher le type du composant


Construire une occurrence C ou composant dans MODULE_SRC


Rechercher si composant contient des messages infos


Pour tous les triggers du composant



Lire trigger



Si trigger considéré comme non vide




Construire une occurrence T ou trigger dans MODULE_SRC




Pour tous les modules du trigger





Rechercher module




 
Lire module





Construire une occurrence M ou module dans MODULE_SRC





Rechercher si module contient des messages warning





Rechercher si module contient des messages error




Fin pour




Rechercher si trigger contient des messages warning




Rechercher si trigger contient des messages error



Fin si


Fin pour


Mettre à jour compteur pour MODULE_SRC


Mettre à jour compteur pour COMPIL

Fin tant que

Lire_Trigger (dans service T_REVUE_OPER)

Recherche début du trigger

Recherche et retourne mnémonique trigger

Retourne pointeur début dans le .pro

Retourne code source du trigger

Indique si dernier trigger du composant.

Rechercher_Module (dans service T_REVUE_OPER)

Si trigger est "OPER"


Expression de recherche est operation

Sinon


Expression de recherche est call

Fin si

Pour toutes les expressions trouvées


Créer un élément de P_Liste contenant:



Nom du module



Pointeur début dans le .pro



Lg du code source du module

Fin pour

Retourner P_Liste

Creer_Liens (dans service T_REVUE_OPER)

Pour toutes les occurrences de MODULE_SRC


Selon le type d'occurence (C,T,M)


Cas C ou composant



Générer les liens composant à triggers [CreeLien_Cmp_Trig]


Cas T ou trigger



Ignorer les triggers OPER, LPMX, LPME,LPMF car traités en tant que modules



Charger le source du trigger



Le mettre en minuscules



???



Rechercher activate ou call dans ce source [Rechercher_Appel]


Cas M ou module



Charger le source du trigger



Le mettre en minuscules



Rechercher activate ou call dans ce source [Rechercher_Appel]


Fin selon

Fin pour

Rechercher_Appel (dans service T_REVUE_OPER)

Initialise liste des appels

Recherche appels par activate [Analyse_Appel]

Recherche appels par call [Analyse_Appel]

Pour chaque appel de la liste des appels


Recherche si l'occurrence MODULE_SRC de l'appelé existe


Si non



Crée une occurrence de MODULE_SRC pour l'appelé


Fin si


Recherche si LIEN existe déjà


Si oui



Incrémente compteur CTR


Si non



Crée nouvelle occurrence LIEN


Fin si

Analyse_Appel (dans service T_REVUE_OPER)

Calcul lg du source (semble inutile)

Pointe 1er caratère du source

Tant qu'il existe des appels


Recherche l'expression (activate ou call)


Si trouvée



Note ptr de l'appel



Si expression est activate




Recherche nom de composant appelé en dur ou $instancename ou $componentname 

Ou $formname ou champ ou variable contenant nom du composant.

Recherche nom de module appelé

Nom de trigger appelé est obligatoirement OPER



Si expression est call




Si call global




Si call local



Fin si



Ajoute l'appel dans la liste des appels


Fin si

Fin tant que

Analyse_Callglobal (à faire)

Analyse_Calllocal (à isoler)

